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Quelles
modalités
optimales pour
l'inclusion ?

Sente des Rivières



Accessibilité du parc à toutes formes de handicap et pour différentes activités
 1 - Les panneaux d'interprétation
2 - Les jeux inclusifs
3 - Le parcours santé

 L E S  P O I N T S  D E  R E F L E X I O N
P A R T A G É  



 L E S  P A N N E A U X  D ' I N T E R P R E T A T I O N

La question du Braille :
Afin de faciliter l'accès au personnes malvoyantes, l'écriture en Braille des textes des panneaux   
d'interprétation a été discuté.
Il en résulte que les personnes malvoyantes utilisent très peu ce mode de lecture. 
Les solutions privilégiées retenues sont :
 - Une découpe des titres des panneaux pour permettre le relief.
 - La mise en place d'un "Flash code" qui invite à une lecture sonore et qui permet la mise à disposition
d'informations complémentaires et une actualisation de celles-ci. 

Le parcours des panneaux :
Pas de parcours fléché reliant les panneaux entre eux. En revanche dans un souci de permettre aux
enseignants et aux accueils de loisirs "d'exploiter" le parcours pédagogique , un 2ième flash code avec un
contenu adapté sera proposé. Des idées ont également été exprimées : devinettes...

L'accessibilité du parcours pédagogique aux personnes à mobilité réduite questionnée : 
Dans le projet l'accès est prévu avec notamment moins de 5% de pentes.

Idée prise en compte :
La mise en place de nichoirs pédagogiques pour les hirondelles est souhaitée par les participants.
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Les modules retenus, aire de jeux 1 - thème Nature :
En plus des modules de jeux classiques:

Une balançoire accessible en fauteuil,
Une balançoire "nid" accessible avec transfert,
Un jeu à bascule,
Un jeu cabane bien prisé pour les personnes avec certaines formes d'autisme,
Des panneaux de jeux pour les personnes en situation de handicap plus psychomoteur ou de certain
degré d'autisme.

Les modules retenus, aire de jeux 2 - thème Eau :
En plus des modules de jeux classiques ( pont suspendu sur
une mare...) :

Des panneaux de jeux psychomoteurs seront installés

Les remarques prises en compte : 
Autour de ces jeux spécifiques il faut des sols en résine,
Aire 1, les jeux inclusifs doivent être bordés par un chemin en grave bien roulant et des bancs doivent être positionnés à proximité de ces
jeux.
Il est confirmé par les participants que les jeux de sables sont très prisés par tous les enfants



L E  P A R C O U R S  S A N T É

2 parcours santé enfants et adultes  :
Des modules inclusifs à destination des personnes en situation de
handicaps mais aussi à destination de personnes âgées seront
insérés dans le parcours adultes. Ex : Un module accès passage en
devers et un module poutre d'équilibre en couloir...


